Demotag im 3D-Lernlal

Von Petra Schlierf
und Samuel Stanley

Eggenfelden. Controller statt
Feuerwehrschlauch?  Virtuelles
Feuer statt Rauch aus dem Brand-
simulator? Ob sich moderne 3D-
Technik zur Vorbereitung auf den
Einsatz eignet, haben Mitglieder
der Stadtfeuerwehr und des THW
beim Demo-Tagim 3D-Lernlabor
getestet. Das Software-Unterneh-
men Imsimity stellte den Teilneh-
mern dabei ihre interaktiven
Lernplattformen samt 3D-Tech-
nik vor.

Seit rund 15 Jahren befasst sich
das Unternehmen aus St. Geor-
gen im Schwarzwald mit den
Chancen von virtueller Realitdt
fiir Einsatzkriifte, erklirt Inhaber
Martin Zimmermann: ,Zur Zeit
der schweren Tunnelunfille hat
man sich gefragt, ob man solche
Brande virtuell trainieren kann.*
Im Rahmen eines Forschungspro-
jekts mit der TU Graz wurde dann
eine Software auf Basis von Virtu-
al Reality (VR) entwickelt, mit der
sich Ungliicksszenarien simulie-
ren lassen. Diese Grundlagenfor-
schung kann jetzt allen Helfern,
ob THW, Feuerwehr oder Ret-
tungsdiensten, zu Gute kommen.

Der VR-Fachmann betont aber:
wDie VR-Brille kann das reale Trai-
nieren nicht ersetzen, und das soll
sie auch gar nicht. Es ist einfach
ein grofer Unterschied, ob man
den RiickstoR eines Feuerwehr-
schlauchs spiirt oder nicht.” Hilf-
reich aber kann die Ubung in der

Im virtuellen Feuer

mielehrer Matthias Rockl wird von
Imsimity-Mitarbeiterin Salome Die-
terle eingewiesen. — Foto: Stanley

dritten Dimension vor allem dann
sein, wenn entsprechende Szena-
rien in der realen Welt nicht oder
nur mit sehr groBem Aufwand
nachzustellen sind. Das stellt
auch Manuel Klinnert vom THW
fest. Er kann sich Szenarien vor-
stellen, bei dem es viele Verletzte
zu versorgen gibt, was in echten
Ubungen nur mit Schauspielern
geht. Er hilt es grundsétzlich fiir
denkbar, dass die erweiterte Rea-
litat eine neue Saule der Ausbil-
dung werden konnte.

Auch, wenn es im echten Ein-
satz zu gefdhrlich fiir die Helfer
wird, kann man per 3D-Technik
weitergehen, zum Beispiel bei Ex-
plosionen, beim Ldschen von

hemikalien oder als Ergi
zur herkémmlichen Kriechstre-
cke, meint Robert Dirnberger von
der Feuerwehr Eggenfelden. Auch

Manuel Klinnert stieg als erster in den virtuellen Einsatzwagen, um den herum der Maschinisten-Lehrgang

aufgebaut ist. Was seine Kollegen nur erahnen, sieht er per VR-Brille und Controller wirklich.

konne zum Beispiel der von Imsi-
mity bereits ausgearbeitete inter-
aktive  Maschini: Lehrgang

um im BizJuz eingerichtet worden
ist. Die Lehrinhalte allerdings
i die Vereine selbst bezah-

mehr Pepp in die Ausbildung
bringen, meint der Aktive. Auch
der Funklehrgang konne etwas
mehr Abwechslung und Span-
nung vertragen.

»Die Technik ist hier®, sagte
Biirgermeister Wolfgang Grub-
winkler am Rande der Infoveran-
staltung mit Verweis auf das 3D-
Lernlabor, das mit 200 000 Euro
Zuschuss vom Finanzministeri-

len. Je nach Modul fallen im Jahr
zwischen 500 und 1000 Euro dafiir
an, erklirte Martin Zimmermann
von Imsimity, allerdings kénnten
sich dafiir auch mehrere Feuer-
wehren zusammentun. Und noch
einen groBen Vorteil hitren die di-
gitalen Kurse, wirbt Imsimity-
Chef Zimmermann: ,Sie sind
iiberall verfiigbar. An den Feuer-
wehrschulen gibt es heute oft

- Foto: Schlierf

schon sehr lange Wartezeiten.
Und wer stellt seinen Angestellten
heute noch einfach so zwei Wo-
chen frei, damit er einen Lehr-
gang mitmachen kann?*
Zuwenig Zeit zum Lernen diirf-
te bei den Gymnasiasten der 10.
Klasse, die am Vormittag im Lern-
labor vorbeischauten, nicht das
groBe Problem sein. Sie waren er-
wartungsgemil begeistert. Am
frithen Nachmittag dann kamen
Lehrer und Schulleiter ins Lernla-
bor. Am 86 Zoll groRen 3D-Touch-

bor: Rettungskrifte, Lehrer und Pflegeschiiler erkunden dritte Dimension im BizJuz

display prisentierte Vertriebsmit-
arbeiter Christoph Gawel eine Al-
ternative zum interaktiven White-
board, die weniger komplex und
storanfillig sei. In ihrem ,Cyber-
Classroom* stehen 70 verschiede-
ne Lernmodule in 14 Sprachen
zur Verfiigung. ,Die Schulklassen
konnen an Orte gehen, wo sie
sonst nie die Maglichkeit hitten,
hinzugelangen®, so Gawel. Er be-
tonte auch, dass die 3D-Technik
das raumliche Vorstellungsver-
mégen fordern kénne, zum Bei-
spiel bei geametrischen Figuren.

Experimente, die in der Realitat
zu gefahrlich wiren, sind im digi-
talen Chemielabor kein Problem
mehr. Fiir Matthias Rickl, Che-
mielehrer am Closen-Gymnasi-
um, hat das digitale Klassenzim-
mer durchaus seine Berechti-
gung, auch wenn das Thema noch
in den Kinderschuhen stecke.
»Das digitale Chemielabor kann
das Experiment nicht ersetzen, es
ist eine Erginzung”, meint Rockl,
fiir den es aus zeitlichen Griinden
besser wire, wenn die Geréte di-
rekt in der Schule verfiighar wi-
ren.

Auch eine Gruppe von der
Krankenpflegeschule war ins
Lernlabor gekommen, die Schiiler
probierten die medizinischen Si-
mulationsmaglichkeiten aus. Der
grofe Vorteil dabei: Wenn die
Auszubildenden Fehler machen,
hat der Patient nicht wirklich
Schmerzen und es geht auch
nicht gleich um Leben und Tod.
Nur so viel: Beim Intubieren gab
es Tote - allerdings nur virtuell.
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